Mental Movement Simulation is Tuned to
the Kinematic laws Characterizing
Actions:

Experimental Evidences from the
2/3 power law
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Results

Si ca marche toujours, alors, peut-étre
Que c’est simplement di a un effet perceptif?

Les longueurs percues sont differentes
(illusion d’optique)...

Pas un effet de courbure?
Tester!

Scorer les longueurs sur base de I’échelle de
Thurstone et
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Mise en pratique...
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Mise en pratique... EXAMEN

Protocole:

Imaginer 10 cycles complets en partant du centre et les
chronométrer dans les conditions suivantes:

1. Condition normale

2. Imaginer se trouver en hypergravité

3. Imaginer se trouver en apesanteur

4. Imaginer réaliser le mouvement avec une masse de
1.5kg fixée au poignet




